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Das Thema
Zurzeit ist vor allem die Einwanderung ein allgegenwärtiges Thema in der Schweiz – sowohl 
am Stammtisch als auch in der Politik. Doch bis 1914 war die Schweiz ein Auswanderungs-
land. Auch das Wallis. Gegen Ende des 19. Jahrhunderts ist gar ein Viertel der Bevölkerung 
von Visperterminen, einem kleinen Bergdorf im Oberwallis, ins Ausland abgewandert.

Nach intensiver Recherche reduzieren wir das immense Thema der Schweizer Auswanderung 
auf ortsgebundene Geschichten aus der Umgebung von Visperterminen und beziehen  
unsere Arbeit auf die Zeit zwischen 1850 und 1915. Visperterminen ist reich an Hintergrund-
material und seine Geschichte hat eine Menge zu erzählen.

Wir gehen den Hintergründen auf die Spur, suchen nach persönlichen Schicksalen, lassen 
Nachkommen erzählen, rekonstruieren geschichtliche Ereignisse im Ankunftsland und stellen 
Ansichten, Bedürfnisse und Wünsche von Auswanderern und Einheimischen einander  
gegenüber.

So unterschiedlich und vielseitig die Motive der Auswanderungen auch waren, alle hegen die 
gleiche Hoffnung – die Hoffnung nach einem besseren Leben, die Suche nach dem Glück.

Die Inszenierung und die Ausstellung sollen nebst der Vermittlung von geschichtlichen  
Inhalten einen emotionalen Zugang zur Auswanderung schaffen. 

Die Tatsache, dass ein Teil der Schweizer Bevölkerung noch vor wenigen Generationen als 
Flüchtlinge auswandern musste, soll beim Besucher eine Verschiebung der Perspektive  
auslösen und Empathie wecken. Die Sehnsucht nach Veränderung war schon immer da, die 
Suche nach dem Glück kennt jeder.

Die inszenierte Sesselbahnfahrt ist zeitlich eingebettet in einen Ausstellungsteil, welcher 
während einem halben Jahr bestehen bleibt und in Form von Installationen der Öffentlichkeit 
zugängig gemacht wird. 

Während den Aufführungen ist die Ausstellung im Eintritt inbegriffen, sie kann aber auch 
unabhängig von der Aufführung besucht werden.

Das Ziel

Das Konzept
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Thema: Einzelschicksale  
Raum 1: Leerstehende Wohnung

Die Gründe der Auswanderer waren unterschiedlich. Nicht nur die Armut und der Wasser-
mangel alleine waren Schuld an der grossen Abwanderung. Verbrechern und Sozialfällen hat 
man die Reise nach Amerika aus Kostengründen nahegelegt, teilweise sogar finanziert.  
Auch Abenteuerlustige und Kriegsdienstverweigerer traten die grosse Reise hoffnungsvoll 
an. Einem Nachschlagewerk ähnlich sammeln wir hier unzählige Dokumente von Einzel-
personen.

Die Fülle der Auswanderer von Visperterminen und Umgebung wird ersichtlich, indem die Namen 
aufgelistet und ihrem Auswanderungsort auf einer Karte zugewiesen werden. Im Raum sind Koffer 
verteilt, welche Dokumente wie Briefe, Totenbildchen, Episoden und Schicksale enthalten.

Thema: Kriminalität 
Raum 2: Alter Konsum

Korruptes Postwesen, Briefzensuren, Werbung von Agenturen, falsche Versprechungen,  
gutgemeinte Ratschläge, Ausschaffung von Delinquenten, Gesetze, Briefwechsel zwischen 
den Regierungen und nicht zuletzt das Verhältnis zu den Eingeborenen, den Indianern, wer-
den in diesem Raum thematisiert. Auf Grund dieser Dokumente wird fassbar, welche  
Debatten damals das Thema Auswanderung ausgelöst hat und es wird ersichtlich, wie das 
Volk manipuliert wurde.

Als ob ein Auswanderungsfreudiger seine Informationen von Werbeplakaten und Gemeindean-
schlagbrettern geholt hätte, ist hier der Raum voll gepappt mit Plakaten und Informationssäulen. 
Aus der Textflut stechen einzelne Sequenzen hervor, sodass die Thematik fokussiert und beim 
Wunsch nach Vertiefung weiter gelesen werden kann.
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Thema: Drüben 
Raum 3: Schmitte

Paradiesartig wurde das Zielland angepriesen. Beschriebe davon lassen ein Land mit unbe-
grenzten Möglichkeiten erahnen, ein Land indem man ohne Arbeit Reichtum erlangen kann.

Die alte Schmitte ist mit ihren Arbeitsgeräten noch eingerichtet, als würde immer noch hart darin 
gearbeitet. Zwischen den Werkzeugen wächst die Vorstellung der Üppigkeit im fernen Land in 
Form von unbekannten Pflanzen. Das Gewucher überwächst die Werkstatt und zwischen der 
Vielfältigkeit sind Schrifttäfelchen zu finden, welche im herkömmlichen Sinn der Beschriftung von 
Pflanzen dienen. Darauf sind Utopien, Vorstellungen und übertriebene Schwärmereien von bereits 
angekommenen Auswanderern zu lesen.

Thema: Pro und Kontra 
Raum 4: Schnitzerstube

Viele Gründe sprechen für die Auswanderung. Verheissungsvolle Werbung wird gemacht  
und Briefen ist Vielversprechendes zu entnehmen. Genauso viele Argumente warnen aber 
vor der Abreise und der übertriebenen Hoffnung.

In der ehemaligen Schnitzerstube schauen diverse Wurzelgesichter von den Wänden herunter.  
Können diese dem Unsicheren die Entscheidung erleichtern? Währenddem im Raum abwechs-
lungsweise Argumente dafür und dagegen ertönen, erhellen sich unterschiedliche Wurzelgesichter. 
Eine Klarheit im Dschungel der Argumente zu finden gleicht dem Suchen einer Nadel im  
Heuhaufen. 

Thema: Gegenüberstellung 
Raum 5: Leerstehender Konsum

Ob Walliser, Gaucho oder Indianer, alle wollten im gleichen Gebiet ihre Existenz aufbauen 
oder bewahren. Dies führte unweigerlich zu Interessenskonflikten. 
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Auf Gipssilhouetten projiziert sprechen die Gestalten zu- und übereinander. Die Formulierungen 
aus Originaltexten lassen die kulturellen Unterschiede durchblitzen. Alle drei Ansichten sind ver-
ständlich - eine Lösung ist offensichtlich nicht einfach....

Thema: Abschied und Reise 
Raum 6: Wohnmuseum

Der Schmerz des Abschieds und die Strapazen der Reise können wohl nur annähernd durch 
Dokumentationen nachempfunden werden.

Im der damaligen Zeit entsprechend eingerichteten Wohnmuseum ertönen Erzählungen von  
Abschiedsszenen. Es wird vorstellbar, wie ein Reisender das letzte Mal seine Stube betreten hat. 
Die Inszenierung im Juli/August 2012 beginnt im Dorfkern. Alle 6 Minuten während zwei 
Stunden wird eine Gruppe von 20 Besuchern vom Herrenviertelplatz auf ihren Weg geschickt.

Zwei Pfeifer führen und begleiten die Gruppe von einem Spielort zum nächsten bis sie sich 
selbst überlassen den Weg alleine weiter geht.
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Zu Hause im Dorf

Zwei Flötenspieler holen die Gruppe musizierend ab und begleiten sie auf dem Weg zur 
Sesselbahn.

An verschiedenen Spielorten begegnen sie unterwegs BewohnerInnen des Dorfes. Viele sind 
kurz vor der Abreise, einige bleiben zurück. Die Stimmung ist geladen und emotionsgetränkt: 
Vorfreude, Hoffnung, Glückwünsche, Treuegelöbnisse, Abschiedsschmerz, Ratschläge und 
Wehmut finden ihren Ausdruck im Spiel.

Das Dorf ist im Aufbruch. Die Motivationen sind unterschiedlich, die Gefühle gemischt, der 
Abschied naht, es lockt der Ruf der weiten Welt.

Die Reise

Nun begibt sich der Besuchende selber auf die Reise. Die Sesselbahnfahrt gleicht einer 
Schiffsreise über den weiten Ozean. Auf dem Sessel hört der Besucher über kleine Laut-
sprecher Gespräche zwischen Reisenden und erfährt unmittelbar das Tollen auf dem Schiff. 
Es wird getanzt, gekocht, gepredigt, gestritten und gestohlen. Kartoffeln rollen auf dem Deck 
herum, Segel müssen gehisst werden, ein Brand entfacht sich, ein Walfisch wird gesichtet  
und einige befällt die Seekrankheit.
Klänge und Geräusche unterstreichen die Texte des 20-minütigen Hörspiels. 

Während der Besucher das Treiben auf dem Schiff hautnah miterlebt, begegnet er Reisenden 
auf entgegenkommenden Sesseln, welche sich in ihr Tun vertiefen. Eine Mutter und ihr Kind 
vertreiben die Zeit mit Klatschspielen. Ein junger Mann versucht Worte im Schreiben eines 
Gedichtes zu finden. Frauen rüsten Kartoffeln für das Essen. Zwei sich fremde Männer üben 
sich im Kartenspiel. Unbequem zusammengekauert sucht ein anderer den Schlaf auf seinem 
Reisegepäck.

In der Landschaft hebt stimmungsvolles Licht die heimatlichen Begebenheiten hervor.  
Projektionen und Klänge aus der Landschaft versinnbildlichen neue Eindrücke der Reise. 
Fern- und Heimweh vermischen sich.

Die Inszenierung
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Drüben: Übersee im Ankunftsland

Im Zielland angekommen wird der Besucher erst einmal gründlich untersucht. Forsch wird  
er aufgefordert, sich auszuweisen und danach auf ruppige Weise weiter geschickt.

Sich selbst überlassen macht sich der Reisende auf den Weg ins Unbekannte. Nach einem 
steilen breiten Wegstück führt die Spur in ein Wäldchen. Seitlich des Weges gehen frühere 
Ankömmlinge ihren Tätigkeiten nach. Die Schicksale sind unterschiedlich. Die Szenen sind 
persönlich, emotional, vielfältig und berührend. Die Stimmung ist ruhig. Es wird kaum  
gesprochen. Der Besucher beobachtet das stumme Spiel, während aus den Baumkronen 
fremd anmutende Geräusche des neuen Landes zu hören sind.

Der Weg öffnet sich und der Besucher befindet sich auf einer offenen Wiese. Ungeschützt 
ist er hier dem Unbekannten ausgesetzt. Er befindet sich in der Pampa. Hier macht er unter-
schiedliche Erfahrungen mit den Eingeborenen. Freundliche bis bedrohliche Begegnungen 
prägen das Interaktionsfeld. Die Skepsis gegenüber einander wird auf beiden Seiten spürbar.
Ein Stück weiter auf seiner Reise trifft das Publikum auf Einwanderer, welche sich bereits eine 
Hütte gebaut haben und mitten im neuen Leben stehen. Währenddem sie vor ihrem Holz-
hüttchen Wäsche waschen, die Hütte flicken oder den Vorplatz wischen, singen sie sehn-
süchtig heimatliche Lieder.

Der Weg zurück zur Sesselbahn führt durch ein Wäldchen, wobei die Besucher von einer 
Klanginstallation akustisch begleitet werden. Die stimmungsvollen Klänge vergegenwärtigen 
die Situation im Ankunftsland und erinnern an die einst gehabte Hoffnung.

Heimkehr 

Auf der Heimreise wird das Thema Aufbruch in ein neues Licht gerückt. 
Die Sehnsucht nach einem besseren Leben wird zur Suche nach dem Glück. 

Verschiedene Texte von bekannten Philosophen und unbekannten Poeten inspirieren den 
Inhalt des Hörspiels auf der Talfahrt. Was ist Heimat, was ist Glück?
Erhält der Besucher wieder festen Boden unter die Füsse, ist er um die Erfahrung einer  
grossen Reise reicher.
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Raumgestaltung

Ausstellung

Die sechs Rauminstallationen beleben leerstehende Räumlichkeiten, welchen ihre frühere 
Funktion noch anzusehen ist: Konsum, Schnitzerstube, Wohnung, Schmitte, Wohnmuseum. 
Durch zurückhaltend hinzugefügte Gestaltungselemente bleibt der ursprüngliche Ort weiter-
hin sichtbar. Neue Geschichten überlagern den Raum, es entstehen Erzählungen auf mehre-
ren Ebenen.

Aufführung 

Der Besucherraum
Die Besucherräume und die Publikumsführung sind in ständigem Wandel. Die anfänglich  
geführte Besuchergruppe von 20 Personen schrumpft auf der Sesselbahn auf den intimen 
Raum der Zweiersessel. Im neuen Land ist der Besucher ganz auf sich selbst gestellt, sowohl 
in der Wahl seines Tempos, wie in der Zeitspanne seines Verweilens.

Der Theaterraum 
Ist der Besucher im Dorf noch engen räumlichen Verhältnissen ausgesetzt, öffnet sich ihm 
auf der Sesselbahn eine Art Theaterraum. Einer Loge gleich durchschwebt der Besucher in 
seinem Sessel den weiten Raum. Während die akustische Erzählebene sehr nahe an dem 
Besucher bleibt, erweitern die Szenen auf den entgegenkommenden Sesseln den Handlungs-
radius. Eine Tiefe des Raumes wird erzeugt, indem Klänge, Licht und Installationen in der 
Landschaft den Blick nach unten ziehen. 

Wieder auf dem Boden der Bergstation erlebt der Besucher die Tücken des neuen Landes 
hautnah. Er befindet sich mitten in der Spielszene und wird selber mit der Situation des  
Ankömmlings konfrontiert.

Auf der Talfahrt richtet der Besucher den Blick in die weite Aussicht zu Tannenwipfeln und 
Berggipfeln, Mond und Sternen.

Audiokonzept

Das Klangkonzept führt als roter Faden durch die Aufführung. Eine bekannte Leitmelodie  
ist fortwährend in variierter Version erkennbar. Sie wird weitergeführt in Anlehnung der  
Kompositionen eines Argentiniers mit Schweizer Wurzeln.

Die Klangkörper sind vielseitig und bewegen sich vom instrumentalen Flötenspiel zum  
digitalen Hörspiel und vom singenden Chor zur Geräuschkulisse der Klanginstallationen im 
Wald.

Die Audioinstallationen nehmen teilweise den Protagonisten die Funktion des Erzählens ab, 
wodurch das Spiel einen grösseren Interpretationsraum erhält.

Das gestalterische 
Konzept
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Spielregie

Die SpielerInnen
Die 30–50 Darsteller setzten sich zusammen aus Bewohnern und Bewohnerinnen von Visper-
terminen und der näheren Umgebung. Während zwei Stunden spielen sie in Loops wieder-
holt die gleiche Szene oder sie interagieren während dieser Zeit andauernd in ihrer Rolle.

Die Szenen
Die Spielszenen bedienen sich unterschiedlichen Konzepten. Bei den Szenen im Dorf spie-
len die Darsteller ihre Rolle im klassischen Sinne, währenddem sie ihr Tun mit gesprochenen 
Texten unterstreichen. Die Herausforderung stellt hier das nahe Publikum, welches teilweise 
auch durchquert wird.

Die Szenen auf den fahrenden Transportbähnchen befinden sich auf einem engen  
Bewegungsraum in luftiger Höhe.

Beim Empfang im neuen Land treten die Spieler in Kontakt mit den Besuchern. Es entsteht 
eine Interaktion mit dem Publikum.

Auf dem Streifzug durch das neue Land bilden die Spieler im Wäldchen ein Tableau vivant.  
Sie bewegen sich zwischen fest eingespielten und frei improvisierten Handlungsabläufen. 
In der Pampa agieren die Indianer einem Geländespiel ähnlich (Räuber und Polizisten).  
Einerseits versuchen sie die Besucher in die Enge zu treiben und andererseits weichen sie 
selber vor ihnen zurück.

Ausstellung:

Eröffnung: 	 4. Mai 2012
Ende: 	 7. Oktober 2012

Öffnungszeiten:	 jeden Sonntag	 13.45 – 17.00 Uhr
	 während den Aufführungen	 Do–Sa: 17.00 – 22.00 Uhr

Aufführungen: 

Donnerstag, 12. Juli	 Freitag, 13. Juli	 Samstag, 14. Juli
Donnerstag, 19. Juli	 Freitag, 20. Juli	 Samstag, 21. Juli
Donnerstag, 26. Juli	 Freitag, 27. Juli	 Samstag, 28. Juli
Donnerstag, 2. August	 Freitag, 3. August	 Samstag, 4. August

 Die Daten
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Verein «z'Tärbinu»

Veranstalter ist der Verein «z'Tärbinu». Die Umsetzung der Ausstellung und der Inszenierung 
erteilte der Verein der Künstlergruppe T_Raumfahrt. Zusammen mit dieser kreativen, innova-
tiven Gruppe hat der Verein «z'Tärbinu» bereits in den Jahren 2004 und 2007 zwei ähnliche 
Projekte erfolgreich umgesetzt. Der Verein hat verschiedene Schriften und Bücher zu Kultur 
und Brauchtum herausgegeben. Er betreibt in Visperterminen ein Wohnmuseum.  
www.verein-ztaerbinu.ch

 
T_Raumfahrt 

T_Raumfahrt ist eine Künstlergruppe aus Zürich, welche seit 2003 szenografische Projekte 
konzipiert und durchführt.

Das Orakel von Turtmann – eine begehbare Rauminstallation als inszenierter Rundgang  
zur 800-Jahrfeier von Turtmann, Turtmann / VS, 2010
Ausgezeichnet mit dem 1. Preis für das höchste Innovationspotential von Pro Helvetia.
Im Rahmen von «Echo der Zeit – Volkskultur für morgen», Treffen der Schweizer Freilicht-
theater in Uznach/SG, 2010

Versehen Vergehen – eine inszenierte Sesselbahnfahrt durchs Jenseits
Visperterminen / VS, 2007
Ausgezeichnet mit dem 1. Preis, Schweizerischer Tourismuspreis «Milestone»

Schattenreich – ein inszenierter Rundgang durch die Höllgrotten, Baar, Juni/Juli 2006

Sagenhaft – eine inszenierte Sesselbahnfahrt in der Dämmerung
Visperterminen / VS, Juli 2004

Sagenhaft – eine inszenierte Sesselbahnfahrt in der Dämmerung
Gommiswald / SG, Juni 2003

Die Organisation
Organisationskomitee

T_Raumfahrt
 
Heidadorf

 Projektleitung
 Elisabeth Wegmann

 Tourismus 
 Marina Stoff el

Damian Indermitte

 Licht
 Hansueli Trüb

 Klangdesign
 Pascal Grütter

 Theaterpädagogik
 Martina Hasler
 Rahel Bucher

 Produktionsleitung
 Judith Kreuzer

 Raumgestaltung
 Judith Kreuzer
 Melanie Mock

 Kostümbild
 Eva Geiser

 Abendteam
 Visperterminen

 Buchhaltung
 Martina Hasler

 PR / Kommunikation
 Damian Indermitte

 Roland Zimmermann

 Festwirtschaft
 Marina Stoff el

Konzeptphase

Produktionsphase

Ausführung

Auff ührungen

 Musikleitung
 Visperterminen

 Chorleitung
 Visperterminen

 Tanzleitung
 Visperterminen

 Spielleitung
 Visperterminen

 Bau Technik
 T_Raumfahrt

 Tickets/Kasse
 Esther Zimmermann

Spiel
Visperterminen

 Musik
 Visperterminen

 Chor
 Visperterminen

 Verein z’Tärbinu 
 Julian Vomsattel

 Bergbahnen GIW AG
 Jörg Andenmatten

 Liftpersonal
 Jörg Andenmatten

 Sponsoring
 Roland Zimmermann

 Damian Indermitte
 Marina Stoff el

 Finanzen
 Esther Zimmermann

 Bau
 Rinaldo Kreuzer

 Elektriker
 Visperterminen

  OK-Präsident
 Roland Zimmermann
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